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I. TANTARGYLEIRAS

1. ALAPADATOK

Tantargy neve

PIACI JATSZMAK

Azonositd BMEGT30V200

A tantargy jellege
kontaktéras tanegység

Kurzustipusok és éraszamok Tanulményi
Tipus éraszam teljesitményértékelés
o 1k (minéségértékelés)
El6adas 2 tipusa
Gyakorlat 0 félévkozi
Laboratérium 0 érdemjegy
. . Kreditszam
Tantargyfelel6s 3
Neve Beosztdsa Email cime

Dr. Ligeti Zsombor egyetemi docens ligeti.zsombor@gtk.bme.hu
Tantargyat gondozd oktatisi szervezeti egység

Kozgazdasdgtan Tanszék

A tantargy weblapja
https://edu.gtk.bme.hu

A tantargy oktatasanak nyelve
magyar - HU

A tantargy tantervi szerepe, ajanlott féléve

Szak: Gazdalkodasi és menedzsment alapszak 2021/22/1 félévtol
Tantargy szerepe: Szabadon valaszthaté (C)
Ajanlott félév: 5

Szak: Kommunikacié és médiatudomany alapszak - kotelezé targyak 2018-tél
Tantdrgy szerepe: Szabadon valaszthaté
Ajanlott félév: 0

Szak: Miiszaki menedzser alapszak 2015/16/1 félévtol
Tantargy szerepe: Szabadon valaszthaté (C)
Ajanlott félév: 6

Szak: Miiszaki menedzser alapszak 2017/18/1 félévtol
Tantdrgy szerepe: Szabadon valaszthaté
Ajanlott félév: 3

Szak: Nemzetkozi gazdalkodas alapszak 2018/19/1 félévtdl
Tantargy szerepe: Szabadon valaszthaté (C)
Ajénlott félév: 3

Szak: Nemzetkozi gazdalkodas alapszak 2020/21/1 félévtdl
Tantargy szerepe: Szabadon valaszthaté (C)
Ajanlott félév: 3

Szak: Pénziigy és szamvitel alapszak 2019/20/1 félévtol
Tantargy szerepe: Szabadon valaszthato
Ajanlott félév: 4

Szak: Gazdalkodasi és menedzsment alapszak 2018/19/1 félévtol
Tantargy szerepe: Szabadon valaszthaté (C)
Ajanlott félév: §

Szak: Nemzetkozi gazdalkodas alapszak 2022/23/1 félévtol
Tantargy szerepe: Szabadon valaszthaté (C)
Ajanlott félév: 5

Kozvetlen elékovetelmények



https://edu.gtk.bme.hu

Eros Nincs
Gyenge Nincs
Parhuzamos Nincs
Kizdro feltételek Nincs

A tantargyleiras érvényessége

Jovahagyta a Gazdasag- és Tarsadalomtudomanyi Kar Kari Tandcsa (2021.11.24.) az 581046/15/2021 iktatészdmon hozott hatdrozatdval,
amely érvényes 2021.11.24-t61.
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2. CELKITUZESEK ES TANULASI EREDMENYEK

Célkitlizések

A gazdasagtudomdnyok altal vizsgalt mintdzatok — példaul a vildg orszdgainak eltérd fejlettsége vagy a tarsadal-mon beliili jovedelmi
egyenlStlenségek — végss soron egyéni szereplSk egymadssal osszefiiggd dontéseinek kovet-keztében alakulnak ki. Ezek a dontések a
szereplSk kozott 1étrejove jatszmdk eredményeként sziiletnek. A tantdrgy keretében kiilonboz6 jatszmakat szimuldlunk és modelleziink,
amelyek sordn a hallgaték aktiv résztvevéként ismerkedhetnek meg a dontéshozatal és a stratégiaalkotds 1épéseivel. A kurzus kiemelt
célja, hogy a stratégiaialkotds képességét fejlesztve a hétkoznapi jatszmak sordn gyakorlati elényokhoz juttassa hallgatoéit.

Tanulmanyi eredmények
Tudas

1. Ismeri a jatékelmélet dltalanosan haszndlt alapfogalmait, a jatékelméleti problémak megolddsanak fontosabb
alapelveit és mddszereit,

2. Tisztdban van az aszimmetrikus illetve hidnyos informacidk szerepével a gazdasdgi, politikai szereplék
dontés-hozatalaban,

3. alapszinten ismeri a hdlézatok elemzéséhez hasznélt grafelméleti alapfogalmakat,

4. ismeri a gazdasagi hdl6zatok kiilonféle meghatarozdsait és osztilyozasi rendszereit, a hdldzati kiils6 gazdasagi
hatdsok (externdlidk) alapvetd jellemzdit,

5. ismeri a skélafiiggetlenség jelenségét, a Watts-Strogatz-modell és a Barabdsi-Albert-modell alapvetd jellemzdit,

Képesség

1. Képes a gazdasagi, politikai dontéshozatal soran végbemend folyamatok, mikro- és makroszint(i jatszmak
egyszertibb jatékelméleti modellekkel torténd leirasara,

2. Képes a mindennapi dontési szitudciokat azok lényegi elemeire egyszer(siteni, kifizetési matrix és dontési fa
segitségével torténd abrazolni, majd ebben a keretben a jatszmak lehetséges kimeneteleit és a szereplSk altal
alkalmazott stratégidkat elemezni;

3. Képes az adott modellezési keretrendszerben a szereplék szdmadra optimélis stratégidk azonositasara, ezek
segitségével a jatszmdk varhatéan megvaldsuld kimenetelének meghatarozaséra;

4. Képes gondolatait rendezett formdban széban és irdsban kifejezni.

Attitid

1. folyamatos ismeretszerzéssel bdviti tuddsat,

2. nyitott az informécidtechnoldgiai eszk6zok hasznélatara,

3. komplex megkozelitést kivand dontési helyzetekben is képes a szempontok teljes kort figyelembevételével és
mérlegelésével meghozni dontéseit.

Onallésag és feleldsség
1. 6nélléan végzi a tanult alapvet§ 6konometriai eszkdzokkel megoldhaté kézgazdasagi problémak végig-gondolasat és
adott forrasok alapjan torténé megoldasat,
2. nyitottan fogadja a megalapozott kritikai észrevételeket,
3. szakmai feladatainak elvégzése sordn egyiittm{ikodik mas szakteriiletek mivelGivel is,
4. gondolkozdsdban a rendszerelvii megkozelitést alkalmazza.

Oktatasmddszertan
ElSadasok, szdmitdsi gyakorlatok, kommunikaci6 irdsban és széban, IT eszkozok és technikdk hasznélata.

Tanulastamogat6 anyagok
e Eric Rasmusen — Games and Information, Blackwell, 2006,
e Barabdsi Albert-Laszl6 (2016): A hal6zatok tudomdnya. Libri, Budapest,
e Handouts in the Moodle.



II. TANTARGYKOVETELMENYEK

A TANULMANYI TELJESITMENY ELLENORZESE ES ERTEKELESE

Altalinos szabalyok

A 2.2. pontban megfogalmazott tanuldsi eredmények értékelése két évkozi irdsbeli teljesitménymérés (6sszegzd tanulmanyi
teljesitményértékelés) alapjan torténik

Teljesitményértékelési modszerek

A. Szorgalmi idészakban végzett teljesitményértékelések részletes leirdsa: 1. Osszegzé tanulményi teljesitményértékelés:

a tantargy és tudds, képesség, attitid, valamint 6néllsdg és feleldsség tipusi kompetenciaelemeinek komplex, irdsos

értékelési modja zarthelyi dolgozat formdjaban. A dolgozatok dllhatnak kifejtendd elméleti kérdésekbdl, melyek a lexikalis
tuddst; tesztkérdésekbdl, melyek az egyes fogalmak értelmezését és az azok kozotti osszefiliggések felismerését; esszékérdésekbdl,
melyek a szintetizdl6 képességet és szamitdsi feladatokbdl, melyek a problémafelismer6—megoldé képességet vizsgaljak.

A Kkét teljesitményértékelésen kiilon-kiilon el kell érni minimum 50%-os teljesitményt. B. Vizsgaidészakban végzett
teljesitményértékelés (vizsga)

Szorgalmi idészakban végzett teljesitményértékelések részaranya a mingsitésben
e 1. 0sszegzo tanulmanyi teljesitményértékelés: 50%

e 2. 0sszegzo tanulmanyi teljesitményértékelés: 50%
o dsszesen: 100%

Vizsgaelemek részaranya a mingsitésben

Az aldiras megszerzésének feltétele, az alairas érvényessége
Erdemjegy-megallapitas

Jeles 92
Jeles 86-92
Jo 74-86
Kozepes 62-74
Elégséges 50-62
Elégtelen 50

Javitis és potlas

1. A két 6sszegz6 tanulmanyi teljesitményértékelés a szorgalmi idGszakban — elsé alkalommal — dijmentesen pétolhatd

vagy javithat6. Javitas esetén minden esetben csak a javitds eredményét vessziik figyelembe. 2. Amennyiben az 1. pont szerinti
pétlassal sem tud a hallgaté elégtelentdl kiilonbozd érdemjegyet szerezni, Gigy — szabalyzatban meghatarozott dij megfizetése
mellett — a p6tlasi héten masodik alkalommal ismételt kisérletet tehet a sikertelen elsé pétlas javitasara.

A tantargy elvégzéséhez sziikséges tanulmanyi munka

részvétel a kontakt tandrdkon 14x2=28
felkésziilés a teljesitményértékelésre 2x7=14
kijelolt irdsos tananyag 6nall6 elsajatitidsa 48

0sszesen 90

A tantargykovetelmények jovahagyasa és érvényessége

A Kari Hallgatéi Képviselet véleményezése utdn jovdhagyta dr. L6gé Emma oktatdsi dékanhelyettes 2021.10.04-én. Ervényes
2021.10.04-t41.
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III. RESZLETES TANTARGYTEMATIKA

TEMATIKAI EGYSEGEK ES TOVABBI RESZLETEK

A félévben sorra vett témak

[

Bevezetés 1. Jatékelmélet és a jatszmak elemei

Bevezetés II. - Jatékelmélet és a jatszmak elemei

Eurépai Unids jatszmak

Kereskedelempolitikai jatszmak

Arjatszmak

Vilag- és geopolitikai jatszmak

Aszimmetrikus informécidk I. - a megbiz6-ligyndk probléma

Aszimmetrikus informdcidk II. - mordlis kockdzat és kontraszelekcid, jelzések

O 00 9 N W B~ W N

Bevezetés a halozatok vildgdba

10 Halozati jatszmak 1.

11 Haloézati jatszmak II.

12 Viselkedési kozgazdasigtan

13 Jaszmdk és kdzgazdasigtan, ahol nem gondolndnk

14 Sloman’s game

Tovabbi oktaték

Bénhidi Zoltan tud. segédmunkatars banhidi.zoltan@gtk.bme.hu
Dr. Bernek Agnes féiskolai tandr abernek @t-online.hu

Képes Petronella  PhD hallgaté kepes.petronella@gtk.bme.hu
Kupcsik Réka tandrsegéd kupcsik.reka@gtk.bme.hu
Récz Tamas tandrsegéd racz.tamas@gtk.bme.hu
Té6th-Boz6 Brigitta tanarsegéd toth-bozo.brigitta@gtk.bme.hu

Dr. Vigh L4szl6  egyetemi docens vigh.laszlo@gtk.bme.hu

A tantargykovetelmények jovahagyasa és érvényessége

A Tantérgyi adatlap 1. és II. részén tuli III. részét az érintett szak(ok) szakfeleldse(i)vel vald egyeztetés alapjén az
1.8. pontban megjelslt Kozgazdasdgtan Tanszék vezet§je hagyja jova.
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