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I. TANTARGYLEIRAS

1. ALAPADATOK

Tantargy neve
JATEKLELMELET, MINT STRATEGIAI DONTESHOZO ESZKOZ

Azonositdé BMEGT35BX4U006-00

A tantargy jellege
kontaktéras tanegység

Kurzustipusok és éraszamok

Tanulmanyi

Tipus oraszam teljesitményértékelés
P (minéségértékelés)
El6adas 2 tipusa
Gyakorlat 0 Félévkozi
Laboratérium 0 érdemjegy
. ,, Kreditszam
Tantargyfelelés 3

Neve Beosztdsa Email cime

Dr. Kéczy A. Liszl6 egyetemi tandr koczy.laszlo@gtk.bme.hu

Tantargyat gondozé oktatasi szervezeti egység
Pénziigyek Tanszék

A tantargy weblapja
https://edu.gtk.bme.hu

A tantargy oktatasanak nyelve

magyar - HU

A tantargy tantervi szerepe, ajanlott féléve
Kozvetlen el6kiovetelmények

Erds Nincs
Gyenge Nincs
Parhuzamos Nincs

Kizaré feltételek Nincs

A tantargyleiras érvényessége

Jovahagyta a Gazdasag- és Tarsadalomtudomanyi Kar Kari Tandcsa (2025.07.10.) az 580501/3/2025 iktatészdmon hozott hatdrozatdval,
amely érvényes 2025.07.10.-t6l.
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2. CELKITUZESEK ES TANULASI EREDMENYEK

Célkitiizések

A targy hallgatédsa sordn a hallgatok megismerkednek a stratégiai gondolkodas kulcsfogalmaival, e fogalmakra épiil$
tarsadalomtudomanyi modellekkel. Az elmélet és annak gyakorlati alkalmazasai keriilnek az oktatds fékuszaba.
Tanulmanyi eredmények

Tudas

1. Ismeri a jatékelmélettel leirhaté cselekvések szabdlyszeriiségeinek leirdsdhoz sziikséges fogalmakat, a legfontosabb
Osszefiiggéseket és elméleteket.

2. Ismeri és érti az interdependens tarsadalmi kapcsolatokat legfontosabb vonasait.

3. Ismeri a jatékelmélet nagyobb alkalmazasi teriileteit, latja a koztiik levé kapcsolatokat.

Képesség

1. Képes 6nall6 tanulds megtervezésére, megszervezésére és végzésére,

2. Képes megérteni és haszndlni a jatékelmélettel, stratégiai gondolkozassal kapcsolatos témak jellemz§ szakirodalmat,
konyvtari forrasait,

3. Képes arra, hogy a mindennapi életben felismerje a jatékelmélet altal elemzett tipikus tarsadalmi helyzeteket, és a
gyakorlatban hasznositsa az elméletben tanultakat, képes hasznalni kreativitasat.

Attittid

1. Nyitott a jatékelmélet altal folyamatosan termelt Gj informécidk megismerésére és befogaddsara.
2. Egyiittm{ik6dik az ismeretek bGvitése sordn az oktatdval és hallgato tarsaival.

3. Folyamatos ismeretszerzéssel bdviti tudasat.

4. Nyitott az informdcidtechnoldgiai eszk6zok hasznélatara.

Onallosag és felelsség

1. Nyitottan fogadja a megalapozott kritikai észrevételeket.
2. Egyes helyzetekben — csapat részeként — egyiittmiikodik hallgatdtarsaival a feladatok megoldasaban.
3. Gondolkozdsaban jatékelméleti megkozelitést alkalmaz a tarsadalmi jelenségek értelmezésére.

Oktatasmodszertan
ElSadasok, onall6 feladatok

Tanuldstimogaté anyagok

Kotelezd - Obligatory:

Tankonyvek, jegyzetek, letolthetd anyagok — Books, notes, downloadable materials

Peters, H. (2008). Game theory: A Multi-leveled approach. Springer. bit.ly/gttextbook

Gibbons, R. (2005). Bevezetés a jatékelméletbe. Nemzeti Tankonyvkiadd.

Ajanlott - Recommended:

Tudomdnyos irdsok, melyek a szemeszter folyaman keriilnek kiajanldsra. / Percentage of performance assessments, conducted
during the study period, within the rating.



II. TANTARGYKOVETELMENYEK

A TANULMANYI TELJESITMENY ELLENORZESE ES ERTEKELESE

Altalénos szabalyok
A 2.2. pontban megfogalmazott tanuldsi eredmények értékelését zarthelyi képezi.
Teljesitményértékelési médszerek

Szorgalmi idészakban végzett teljesitményértékelések részletes leirdsa: 1. Részteljesitmény-értékelés: A zarthelyiben
egyrészt a definicids jellegli kérdésekre adott vdlaszok pontossiga, masrészt a helyzetértékelds kérdésekre adott valaszok
tartalmassdga szamit.

Szorgalmi idészakban végzett teljesitményértékelések részaranya a mingsitésben
o Osszegzé tanulmanyi teljesitményértékelés: 100

Vizsgaelemek részaranya a mindsitésben

Az aldiras megszerzésének feltétele, az alairas érvényessége
A félév végi aldirds megszerzésének feltétele az orai jelenlét 70%-a.

Erdem jegy-megallapitas

Jeles 95
Jeles 85-94
J6 74-84
Kozepes 62-73
Elégséges 50-61
Elégtelen <50
Javitas és pétlas

a TVSZ szerint

A tantargy elvégzéséhez sziikséges tanulmanyi munka
Részvétel a kontakt 6ran 28

Vizsgafelkésziilés 62

Osszesen 90

A tantargykovetelmények jovahagyasa és érvényessége

A Kari Hallgat6i Képviselet véleményezése utan jévdhagyta dr. L6gé Emma oktatdsi dékanhelyettes 2025.07.07-én. Ervényes
2025.07.07-t6l.
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III. RESZLETES TANTARGYTEMATIKA

TEMATIKAI EGYSEGEK ES TOVABBI RESZLETEK

A félévben sorra vett témak

A 2.2. pontban megfogalmazott tanuldsi eredmények eléréséhez a tantargy a kovetkezd tematikai blokkokbdl 4ll. Az egyes félévekben
meghirdetett kurzusok sillabuszaiban e témaelemeket iitemezziik a naptdri és egyéb adott-sdgok szerint.

1 Motivacio6 és bevezetés. A jatékelmélet kezdetei. Példak. Stratégiai (normal) alaku jatékok. Véges, két szereplGs zEérdosszegi jatékok.
Matrixjatékok, tiszta és kevert stratégidk, legjobb vélasz, Minimax-tétel. Peters, 1., 2., 12.1 fejezetek Tovabbi irodalom: Leonard, R.
(2010). Von Neumann, Morgenstern, and the creation of game theory. From chess to social science, 1900-1960. Cambridge:
Cambridge University Press.

2 Véges, két szereplSs nem zEérdosszegi jatékok. Bimatrix jatékok. Tiszta és kevert stratégidk bimatrix jatékokban. Szigori dominancia,
szigordan domindlt stratégidk iterativ elimindldsa. Nash-egyensuly. Nash-egyenstlyok megtaldldsa. Peters, 3., 13.1-13.2.2, 13.3
fejezetek Tovébbi irodalom: Nash, J. F. (1951). Non-cooperative games. Annals of Mathematics, 54(2), 286-295.

3 Extenziv alaku jatékok. Extenziv és normal forma Osszehasonlitdsa. Részjaték, részjaték-tokéletesség, részjaték-tokéletes
egyensuly.Peters, 4., 14.1-14.3.1 fejezetek

Véges, hidnyos informdcidju jatékok. Jelzésjatékok. Bayesi egyensuly Peters, 5., 14.3.2 fejezetek
A nemkooperativ jatékok kiterjesztései. Aukciok és mas alkalmazasok. Peters, 6-7. fejezetek

1.ZH

Kooperativ jatékok atruhdzhaté hasznossaggal: a mag. Koalicidk, karakterisztikus fiiggvény, egyéni és csoportszintii racionalitas.
Preimputéciok és imputdcidk. A mag. Shapley—Bondareva-tétel. Peters, 9.1-9.2, 16. fejezetek Tovéabbi irodalom: Forgd, F., Pintér, M.,
Simonovits, A., & Solymosi, T. (2006). Kooperativ jatékelmélet.

~N N »n A~

8 Kooperativ jatékok dtruhdzhat6 hasznossdggal: értékek. Margindlis hozzajaruldsok. Shapley-érték. Axiomatikus megkozelités és a
Shapley-érték axiomatizdlasa. Alkalmazdsok. Peters, 9.3-9.4, 17., (18.), 19. fejezetek

9 Hatalmi indexek. A priori szavazati erd mérése. Banzhaf-mérték, Banzhaf-index, Shapley—Shubik-index. Irodalom: Kéczy Laszl6:
Lisszaboni kilatasok. Kozgazdasagi Szemle, 58. évf. 12. sz. 2011. 1045-1058 p.

10 Pérositasi és hozzarendelési jatékok. Stabilitds. A Gale—Shapley- vagy késleltetett elfogadasi algoritmus. A Boston-algoritmus. TTC
algoritmus. Alkalmazdsok.Peters, 10.3—10.4, 20.1 fejezetek; Roth, A. E. (2008). Deferred acceptance algorithms: history, theory,
practice, and open questions. International Journal of Game Theory, 36(3—4), 537-569.Tovébbi irodalom: Abdulkadiroglu, A., &
Sonmez, T. (2003). School Choice: A Mechanism Design Approach. American Economic Review, 93(3), 729-747. ; Bir6, P., Csoka,
P., Kéczy, L. A, Radvanyi, A. R., & Sziklai, B. R. (2013). Kézgazdasigi Nobel-emlékdij 2012: Alvin E. Roth és Lloyd S. Shapley
Magyar Tudomany, 2, 190-199. Bird, P. (2006). Stabil parositdsi modellek és ezeken alapul6 kozponti parosité programok. Szigma,
37(3-4), 153-175.

11 Haladé témak. Particiosfiiggvény-alaki jatékok. Az alfa, béta, gamma, s, m és rekurziv mag fogalmai.Chander, P., & Tulkens, H.
(1997). The core of an economy with multilateral environmental externalities. International Journal of Game Theory, 26(3), 379-401.
Hafalir, I. E. (2007). Efficiency in coalition games with externalities. Games and Economic Behavior, 61(2), 242-258. Kéczy, L. A.
(2007). A recursive core for partition function form games. Theory and Decision, 63(1), 41-51. Kéczy, L. A. (2018). Partition
function form games. Springer International Publishing. https://doi.org/10.1007/978-3-319-69841-0

12 Halad6 témdk. Allokdcids problémdk: manddtumkiosztds. Mandédtumkiosztdsi modszerek €s azok tulajdonsdgai. Endriss, U., ed.
(2017): Trends in Computational Social Choice; 3. és 16. fejezet. Bird, P., Sziklai, B. R., & Koczy, L. A. (2012). Valasztokorzetek
igazsdgosan? Kozgazdasagi Szemle, 59(11), 1165-1186. Tovabbi 1rodalom Balinski, M. L., & Young, H. P. (1982). Fair
Representation: Meeting the Ideal of One Man, One Vote. New Haven: Yale University Press.; Pukelsheim, F. (2014). Proportional
Representation. Heidelberg: Springer.

13 2.ZH
14 P6t-ZH

Tovabbi oktatok

A tantargykovetelmények jovahagyasa és érvényessége

A Tantdrgyi adatlap 1. és II. részén tdli II1. részét az érintett szak(ok) szakfelelGse(i)vel vald egyeztetés alapjan az
1.8. pontban megjelolt Pénziigyek Tanszék vezetdje hagyja jova.
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